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A tarsadalmi dilemma helyzetek legegysibdr megkdzelitésében a résztéevek csak
két valasztasa (tovabbiakban stratégiaja) lehetyutegikodhetnek és ilyen maodon
hozzajarulhatnak egy kdzos cél eléréséhez, vagpk@tinek és kizarélag masoltszitéseinek
a gyumolcsét elvezik. Ha megengedjik a székeywk, hogy egyfajta evollucioés folyamat
korilmények teszik leh&té az egyuittikodés tulélését ebben a nyilvanvaléan hatranyos
helyzetben. Egy valésagbb matematikai modellben a kozosséget alkotd résdtv nem
véletlenszdien lépnek kapcsolatba egymassal, hanem csak egigbkissoporttal (példaul a
szomszédokkal), amit egy alkalmas kolcsonhata$iagn@prezentalhatunk. Az eredeti probléma
meég Osszetettebbé valik akkor, ha az emlitetttkétegyia mellett tovabbi lehitéget biztositunk
a résztvetknek. Az egyik ilyen vizsgélt jelenség az ugynevezeasodrend éloskodées
problémaja, ahol megjelenik egy harmadik stratégimj az egyuttitkddést segft blntetés
koltségeit nem vallalja. Pontosabban, ez a harmatiitégia is egyutttikods, de nem jarul
hozza az ékkodk biuntetésének a koltségéhez, csak kizarélag ehasmak pozitiv
kovetkezményeit. Harom stratégia esetén konny&orelulhat, hogy a rendszerben a kilénboz
stratégiak gyakorisaganakotoeli valtozasa Osszetett jelenségekhez vezethett p@ldaul a
ciklikusséa valé viszony, amit a jol ismerdHpapir-oll6 jaték ragad meg.

A korabbi evolucios jatékelméleti kutatdsok ésisrban a kétstratégias rendszerekre
O0sszpontositottak, mig a tobbstratégias jatékoMitdia megoldasa térbeli rendszerekben
feltaratlan maradt. Jelen munkaban a s#elz utdbbi problémara javasoltak megoldast olyan
kblcsonhatasi grafokon, ahol minden szefepk egyforma szamu szomszédja van.
Kombinatorikai mdédszerek segitségével ramutattalt, drogy a tobbszerdfd jatékoknal egy
lokalis konfiguracié generalasa egyenéiiték azonos tarsjatekos elosztasawvakilonboz
stratégia kozott. A gyenge szelekcidés hataresetdehat amikor a jatékosok kozotti
nyeremenykilonbség csak gyengén befolyasolja gegteavaltast, talaltak egy altalanos érvény
megoldast. Ez az &ltalanos mddszer k@hetteszi néhany kordbban mér intenziven vizsgalt
olyan probléma Ujragondolasat, ahol kulonbokapcsolatrendszerek mellett eddig csak
numerikus megoldasok alltak a rendelkezésiinkrkordbbi vizsgéalatok sordn ezt a tarsadalmi
dilemmat a partnerek véletlensiefalasztasa mellett nem sikerult feloldani, ugy&aakehany
kolcsbnhatasi kapcsolatrendszer esetében van ke&dwveegoldas. Az 0 szamitassal
meghatarozhatdé a biintetés azofiseege, amelyen tul az éendi élsskddés kihal vagy a
verseng stratégidk egy &papir-ollo-szei korforgasban fennmaradnak. Az analitikai megoldas
eredménye hasonlit azokhoz, amiket korabban a nkmseszimulaciok mutattak & szelekcio
esetén. Ezek az (j eredmények ravilagitottak azakraltalanos 6sszefliggésekre, amelyeket a
korabban egymastol fliggetlendl kapott eredmeényédztiek a gyenge és azoéerszelekcios
hataresetben.
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